TYCHY~DOBRE MIEJSCE
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TYCHY~/ DOBRE MIEJSCE

Wytnij obrazek po konturze Zaswie¢ lampke i skieruj jg w kierunku
(mozesz go pokolorowad). $ciany, tak by pojawit si¢ ciei.
Przymocuj posta¢ na dowolnym Teraz mozesz stworzyé
patyczku, tak aby utrzymata si¢ sztywno.

whasna historie kota Cukierka!
Pamigtaj, zeby zostawi¢ kawatek
patyczka od dotu.

Niech wyobrainia bedzie przewodnikiem !






