Regulamin miejskiej ekonomicznej gry symulacyjnej
„Chłopska Szkoła Biznesu”
§ 1
Postanowienia ogólne

1. Chłopska Szkoła Biznesu to planszowa gra ekonomiczna, służąca jako narzędzie edukacyjne, szkoleniowe lub integracyjne do pracy z grupą. Gra pomaga uczniom zrozumieć współczesne mechanizmy gospodarcze, rozwija kreatywność i kształtuje kompetencje społeczne. Gra jest prostą symulacją mechanizmów wolnego rynku, na którym można obserwować takie zjawiska jak podaż, popyt, spółka handlowa, cena, konkurencja, koszty produkcji, negocjacje handlowe i wiele innych. Nawiązuje ona do działalności produkcyjnej i handlowej rzemieślników z tkackiego ośrodka andrychowskiego w XVIII wieku. Gra poprzez swoją atrakcyjną formułę służy rozwijaniu kompetencji społecznych i nauce przedsiębiorczości. Ciekawa i angażująca forma rozgrywki ułatwia graczom zrozumienie współczesnych zjawisk gospodarczych. Gra została opracowana przez Małopolski Instytut Kultury w Krakowie.
2. Organizatorami gry są: Gmina Miasta Tychy oraz Wojewódzki Urząd Pracy 
w Katowicach.
3. Komórką organizacyjną odpowiedzialną za przeprowadzenie rozgrywek w Urzędzie Miasta w Tychach wspólnie z pracownikami Wojewódzkiego Urzędu Pracy 
w Katowicach, jest Wydział Ewidencji Działalności Gospodarczej.
4. Treść regulaminu ekonomicznej gry symulacyjnej „Chłopska Szkoła Biznesu” dostępna jest na stronie: https://umtychy.pl/dla-przedsiebiorcow
§ 2
Zasady uczestnictwa

1. W grze mogą uczestniczyć dwuosobowe zespoły reprezentujące szkoły ponadpodstawowe 
z terenu miasta Tychy, tj. licea ogólnokształcące, branżowe szkoły I stopnia oraz technika.
2. Każdy z uczestników gry wyraża zgodę na bezpłatne zarejestrowanie w czasie gry, utrwalenie na nośnikach audiowizualnych jego wizerunku i danych w materiałach wydawanych i rozpowszechnianych publicznie i niepublicznie, w każdej formie i technice, w nieograniczonym czasem i przestrzenią polu eksploatacji, służące pośrednio lub bezpośrednio promocji gry. 
3. W przypadku kiedy uczestnikiem gry jest osoba niepełnoletnia, zgodę na zarejestrowanie, utrwalenie i rozpowszechnienie wizerunku i danych wyrazić musi rodzic lub prawny opiekun uczestnika.

4. Rodzic lub prawny opiekun uczestnika, musi również wyrazić zgodę na pokwitowanie przez uczestnika odbioru nagrody, w przypadku kiedy uczestnikiem który wygrał nagrodę jest osoba niepełnoletnią. 

5. Zgłoszenia do udziału w grze, należy dokonać za pośrednictwem formularzy stanowiących załączniki do niniejszego regulaminu. W przypadku gdy uczeń/uczestnik jest niepełnoletni należy wypełnić załącznik nr 1 do regulaminu, natomiast uczeń pełnoletni wypełnia załącznik nr 2 do regulaminu. Zgłoszenie musi być dostarczone do Wydziału Ewidencji Działalności Gospodarczej Urzędu Miasta Tychy, najpóźniej do 14 listopada 2023 r. Zgłoszenie może być przesłane elektronicznie w zaszyfrowanej wiadomości na adres: dzialalnosc@umtychy.pl, jednak oryginał zgłoszenia musi być dostarczony do Wydziału Ewidencji Działalności Gospodarczej Urzędu Miasta Tychy, najpóźniej do 15 listopada 2023 r., przed rozpoczęciem rozgrywek. 

§ 3
Miejsce, organizacja i przebieg gry
1. Gra odbędzie się 15 listopada 2023 r. w sali 102 Urzędu Miasta w Tychach.

2. Rejestracja zespołów uczestniczących zgłoszonych do udziału w grze rozpocznie się o godzinie 10. O godzinie 10.30 rozpocznie się gra. Członkowie zespołu (gracze) zobowiązani są do przedstawienia w czasie rejestracji legitymacji szkolnej lub innego dokumentu tożsamości ze zdjęciem.
3. Gra prowadzona będzie na 2 stołach, z wykorzystaniem 2 plansz i zestawów kart wykorzystywanych w czasie gry.
4. Przy każdym ze stołów grę poprowadzi dwóch prowadzących, tj pracowników Wojewódzkiego Urzędu Pracy w Katowicach.
5. Prowadzący nie będą uczestniczyć w grze. Zadaniem prowadzących jest:

a) przygotowanie wszystkich elementów gry przed rozpoczęciem gry;
b) wyjaśnienie uczestnikom zasad i celu gry;
c) przydzielenie, w drodze losowania, graczom gry ról, w jakie w czasie gry się wcielą;
d) pełnienie podczas gry funkcji bankiera.
6. Prowadzących w czasie gry wspomagać będą pomocnicy, tj. pracownicy Wydziału Ewidencji Działalności Gospodarczej Urzędu Miasta Tychy. Zadaniem pomocników jest nadzorowanie prawidłowego przebiegu rozgrywki, a w szczególności respektowanie przez graczy zasad określonych w niniejszym regulaminie i zasad gry przekazanych przez prowadzących przed rozpoczęciem rozgrywki.
7. W trakcie gry gracze wcielą się w role rzemieślników, którzy produkują towary, handlują na jarmarku oraz organizują wyprawy handlowe przynoszące dochody. 
8. Zadaniem gracza (zespołu) w czasie gry jest zgromadzenie jak największego majątku. Na majątek każdego z graczy (zespołów) składają się zasoby początkowe, otrzymane od prowadzących przed rozpoczęciem gry, powiększone, lub pomniejszone o zasoby uzyskane, lub stracone w czasie gry. Majątek gromadzony jest w gotówce i materiałach.
9. Na grę złożą się dwie rozgrywki (dwie rundy).
10. Rozgrywka przy stole może się rozpocząć po wylosowaniu przez wszystkich graczy (wszystkie zespoły) ról, w jakich będą występować oraz przydzieleniu im przez prowadzących zasobów początkowych. 
11. Losowanie ról przy stale przeprowadzają prowadzący grę.
12. W pierwszej rozgrywce członkowie zespołu grać będą oddzielnie, przy różnych stołach 
i każdy na własny rachunek (wynik). W czasie rejestracji zespołów uczestniczących w grze każdy z graczy wylosuje numer stołu, przy którym będzie grał w czasie pierwszej rozgrywki.
13. Do drugiej rozgrywki zakwalifikowane zostanie 10 zespołów, których członkowie razem uzyskali 10 najlepszych wyników. W przypadku uzyskania przez dwa lub więcej zespołów takiego samego wyniku, do drugiego etapu zakwalifikuje się ten zespół, którego gracz uzyskał w pierwszym etapie najlepszy wynik indywidualny. W sytuacji, kiedy w ten sposób nie da się wyłonić zespołu przechodzącego do drugiego etapu, przejdą do niego obydwa (lub więcej) zespoły z tym samym wynikiem zespołu i wynikiem indywidualnym lepszego 
z graczy.
14. W drugiej rozgrywce członkowie zespołu grać będą razem na wspólny rachunek (wynik).
15. Każdy z graczy (zespołów) rozpoczynających grę otrzymuje od prowadzących takie same zasoby początkowe (o tej samej wartości).
16. Przy każdym ze stołów gracze (zespoły) rozpoczynają rozgrywkę w momencie nadania przez prowadzących grę sygnału do jej rozpoczęcia.
17. Rozgrywka kończy się w momencie, gdy wszyscy gracze (wszystkie zespoły) wyczerpią możliwości prowadzenia dalszych działań (produkowania towarów, handlowania na jarmarku oraz organizowania wypraw handlowych) lub kiedy prowadzący ogłosi koniec rozgrywki.
18. Prowadzący może ogłosić koniec rozgrywki po 60 minutach od jej rozpoczęcia.
19. Po zakończeniu rozgrywki każdy gracz (zespół) liczy zgromadzony majątek i przekazuje wynik prowadzącym.
20. Zwycięzcą gry zostanie zespół, którego gracze zgromadzą największy majątek po zsumowaniu ich wyników w obydwu rozgrywkach.
21. W przypadku uzyskania przez dwa lub więcej zespołów takiego samego wyniku o zwycięstwie zadecyduje:
a)
w pierwszej kolejności wynik indywidualny uzyskany przez jednego z graczy tworzących zespół,
b)
w drugiej kolejności majątek w gotówce posiadany przez graczy tworzących zespół po zakończeniu drugiej rozgrywki.
c)  w trzeciej kolejności losowanie.
22. Nad przebiegiem gry czuwać będzie Jury powołane przez Organizatorów, w skład którego wejdą wyznaczeni pracownicy Urzędu Miasta w Tychach oraz Wojewódzkiego Urzędu Pracy w Katowicach.
§ 4
Nagrody
1. Zwycięski zespół gry otrzyma tytuł TYSKIEGO MISTRZA BIZNESU.
2. Zespół, który zajmie drugie miejsce, otrzyma tytuł TYSKIEGO PIERWSZEGO WICEMISTRZA BIZNESU.
3. Zespół, który zajmie trzecie miejsce, otrzyma tytuł TYSKIEGO DRUGIEGO WICEMISTRZA BIZNESU.
4. Nagrody w konkursie stanowią karty podarunkowe do centrum handlowego Gemini Park Tychy, zakupione przez Gminę Miasta Tychy.
5. Zwycięzcy otrzymają następujące nagrody:

a) I miejsce: dwie karty podarunkowe o wartości 300 zł, po jednej dla każdego członka zwycięskiego zespołu.
b) II miejsce ‑ dwie karty podarunkowe o wartości 200 zł, po jednej dla każdego członka zwycięskiego zespołu.
c) III miejsce ‑ dwie karty podarunkowe o wartości 150 zł, po jednej dla każdego członka zwycięskiego zespołu.

6.   Pula nagród w konkursie wynosi 1300 zł.
7. Gmina Miasta w Tychach zastrzega sobie prawo przyznania tylko części nagród, może przyznać również nagrody pozaregulaminowe,
§ 5
Postanowienia końcowe
1. Zgłoszenie udziału w grze oznacza przyjęcie w pełni niniejszego regulaminu.
2. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo (jeżeli okoliczności będą tego wymagać) do skrócenia, przedłużenia, unieważnienia gry lub pewnych jego etapów.
3. Uczestnicy gry nierespektujący zasad określonych w niniejszym regulaminie zostaną wykluczeni z udziału w grze. W trakcie konkursu decyzję o wykluczeniu podejmować będzie jury na wniosek prowadzących. Wykluczenie z gry jednego z członków zespołu w czasie drugiej rozgrywki (rundy) jest równoznaczne z wykluczeniem całego zespołu.
4. Organizatorzy mogą zaprosić do udziału w grze gości specjalnych. Wynik uzyskany przez gości specjalnych nie będzie uwzględniany przy tworzeniu końcowej punktacji gry.

§ 6 
Informacja o przetwarzaniu danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych uczniów biorących udział w grze edukacyjnej „Chłopska Szkoła Biznesu” oraz rodziców/ opiekuna prawnego ucznia małoletniego jest Prezydent Miasta Tychy z siedzibą w Urzędzie Miasta Tychy przy al. Niepodległości 49.

2. W sprawach związanych z przetwarzaniem danych osobowych można się kontaktować z wyznaczonym Inspektorem Ochrony Danych (IOD) za pośrednictwem poczty elektronicznej pod adresem: iod@umtychy.pl lub listowanie na adres Administratora.

3. Dane osobowe ucznia, rodzica/opiekuna prawnego zawarte w formularzu zgłoszeniowym przetwarzane są w celu organizacji rozgrywek w grze edukacyjnej „Chłopska Szkoła Biznesu”, wyłonienia zwycięzców, ogłoszenia wyników, wręczenia nagród, publikacji sprawozdań i materiałów informacyjnych z działań realizowanych w rozgrywkach 
w związku z realizacją obowiązku prawnego ciążącego na administratorze (art. 6 ust. 1 lit. c) RODO). 

4. Odbiorcami danych będą wyłącznie podmioty, które uprawione są do ich otrzymania przepisami prawa oraz organizatorzy rozgrywek oraz podmiotów świadczących asystę i wsparcie techniczne dla systemów informatycznych i teleinformatycznych.

5. Dane osobowe przechowywane będą przez okres niezbędny do wypełnienia celu, w jakim zostały zebrane, a następnie będą przechowywane zgodnie z przepisami ustawy z dnia 14 lipca 1983 roku o narodowym zasobie archiwalnym i archiwach (tj. Dz. U. z 2020 r. poz. 164) – przez czas 5 lat.

6. Osobie, której dane osobowe dotyczą, przysługuje prawo dostępu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii, ich sprostowania, usunięcia, ograniczenia przetwarzania, a także wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych. 

7. Osobie, której dane dotyczą przysługuje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych (na adres: Urząd Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa).

8. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale jest warunkiem koniecznym do wzięcia udział w rozgrywkach w grze edukacyjnej „Chłopska Szkoła Biznesu”. Konsekwencją niepodania danych osobowych będzie brak możliwości wzięcia udziału w rozgrywkach.

9. Dane osobowe uczestników rozgrywek nie będą przetwarzane w sposób zautomatyzowany i nie będą profilowane.
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